РЕГЛАМЕНТ СОРЕВНОВАНИЙ
Общие сведения
Открытое первенство альпинистского клуба «Технолог» (далее – а/к «Технолог») по футболу среди альпинистских секций 2010 года (далее – Соревнования, Турнир) будет проведено на поле а/к «Технолог» на Больших скалах. Соревнования пройдут 11 и 12 сентября 2010 года.
Участие
В Турнире может принять участие любая команда, состоящая из участников альпинистских секций, подавшая Заявку (Приложение № 1) на участие в Организационный Комитет (далее – ОК) не позднее «04» сентября 2010 года и оплатившая стартовый взнос в размере 500 (пятисот) рублей. Стартовый взнос возвращается команде только в случае признания Турнира несостоявшимся.
Состав участников и команд

Каждая секция имеет право выставить для участия в Соревнованиях любое количество команд, но один и тот же игрок не имеет право выступать более чем за одну команду, принимающую участие в Соревнованиях. Не допускается участие в одной команде игроков, состоящих в разных альпинистских секциях.
Каждая команда, принимающая участие в Турнире, должна состоять из 5 (пяти) основных игроков и не более чем из 5 (пяти) запасных. При этом в каждом конкретном матче смогут принять участие не более 3 (трех) запасных игроков.
Вратарей в командах нет.

Игроками команды могут быть лица обоих полов. На поле в составе каждой команды всегда должна находиться как минимум одна девушка. Гол, забитый девушкой (в том числе и в свои ворота), засчитывается за два.
Формат Турнира
Формат проведения Соревнований будет определен в зависимости от количества команд, подавших Заявки на участие в Турнире.
Если окажется менее 5 (пяти) команд, Турнир будет признан несостоявшимся, а стартовые взносы возвращены командам.
Если окажется 5 (пять) команд, Турнир пройдет по схеме чемпионата, т.е. каждая команда сыграет с каждой, а победитель определится по количеству набранных очков (три за победу, одно за ничью и ноль за поражение).

Если окажется от 6 (шести) до 16 (шестнадцати) команд, то они посредством жребия будут разбиты на группы (количество команд в группе будет определяться, исходя из общего числа команд-участниц, и составит 3 (три) или 4 (четыре) команды). Групповой этап проходит по 1-круговой схеме, то есть каждая команда играет по одному матчу с каждой командой из своей группы. Из каждой группы в плей-офф попадет от одной до двух команд (в зависимости от общего количества участников), набравших большее количество очков. При равенстве набранных очков лучшая команда определяется по следующим факторам (в порядке убывания важности): разница забитых и пропущенных мячей, количество забитых мячей, результат личной встречи. При абсолютном равенстве всех показателей проходящая дальше команда определяется жребием (подбрасывание монетки). Далее оставшиеся участники посредством жребия будут разбиты на пары, и игры пойдут по «Олимпийской системе» (на выбывание). Дальнейшие возможные соперники определяются на этой же стадии, также посредством жребия.
Если окажется 16 (шестнадцать) и более команд, будет принято дополнительное решение о формате проведения Турнира.

При наличии группового этапа Турнир заканчивается матчем за третье место и финалом, победитель которого становится чемпионом Открытого первенства альпинистского клуба «Технолог» по футболу среди альпинистских секций 2010 года и награждается переходящим кубком.
Команда, выигравшая кубок 5 (пять) раз всего или 3 (три) раза подряд, получает его на вечное хранение.
Судьи
Каждая команда-участница Соревнований обязана включить в свою Заявку одного человека мужского пола (не из числа игроков), который будет судить матчи Турнира без участия команды/команд своей секции и ее/их команд-соперниц по группе (при наличии группового этапа).
Форма команд
Каждая из команд-участниц Турнира должна иметь два комплекта футболок (темные и светлые). Номинальные хозяева поля (на каждый матч номинальный хозяин будет определяться при жеребьевке) проводят матч в светлых футболках. В случае отсутствия у одной из команд к началу матча комплекта формы необходимого цвета ей засчитывается техническое поражение со счетом 0-3, при этом она может продолжить участие в Турнире.
По всем возникшим вопросам обращаться в ОК Соревнований:

Ганжела Андрей +7-921-557-53-23, Andrew273@yandex.ru
ПРАВИЛА
Поле
Соревнования будут проходить на футбольной площадке а/к «Технолог» на Больших скалах.
Мяч
Мяч размера 5 предоставляется организаторами Соревнований. Иной мяч в играх Соревнований использоваться не может.
Число игроков

В матче принимают участие две команды, каждая из которых состоит не более чем из 5 (пяти) игроков. Матч не может начаться или продолжаться, если в составе любой из команд присутствует менее трех игроков. Максимальное количество запасных игроков, которые могут принимать участие в матче, равно трем. Количество замен в матчах Соревнований не ограничено. В случае если к началу матча у одной из команд менее трех игроков, ей засчитывается техническое поражение со счетом 0-3, при этом она может продолжить участие в Турнире.
Процедура замены

Судья должен быть предупрежден о замене. Замена разрешается только со средней линии поля. Запасной игрок выходит на поле только после того, как его покинет игрок, которого заменяют, предварительно получив сигнал от судьи. С этого момента замененный игрок не принимает дальнейшего участия в матче. Все запасные и замененные игроки подчиняются юрисдикции судьи, независимо от того, принимают они участие в матче или нет.
Если запасной игрок входит на поле без разрешения, игра останавливается, запасной игрок наказывается предупреждением с показом желтой карточки и получает указание покинуть поле. Игра возобновляется свободным ударом, выполняемым противоположной командой с места, где мяч находился в момент остановки игры.

За любое иное нарушение этого правила соответствующие игроки наказываются предупреждением с показом желтой карточки.

Если игрок был удален до фактического начала матча, его можно заменить одним из заявленных на игру запасных игроков, лимит замен при этом сохраняется.

Экипировка
Обязательные элементы:

· футболка, имеющая рукава

· спортивные трусы/штаны

· спортивная обувь

Запрещается играть, не сняв ювелирных украшений и часов. Заклеивание ювелирных изделий липкой лентой считается недостаточной мерой безопасности. Также запрещены кожаные и резиновые ремни и ленты.

После нарушения игра не останавливается. В момент следующей остановки игры, игроку дается указание покинуть поле для приведения в порядок экипировки. Вернуться на поле игрок может только в момент следующей остановки игры и только с разрешения судьи, убедившегося в том, что экипировка соответствует Правилам. В случае если игрок возвращается на поле без разрешения судьи, игра останавливается и он наказывается предупреждением с показом желтой карточки. Возобновляется игра свободным ударом, выполняемым противоположной командой с места, где мяч находился в момент остановки игры. Заменить нарушившего Правило игрока на время приведения в порядок экипировки нельзя.
Судья должен выступать в экипировке, которая отличает его по цвету от игроков обеих команд (экипировка судей обеспечивается ОК Соревнований).
Судья
Судья назначается из судей-представителей команд-участниц Соревнований. Согласно Регламенту, судья не может обслуживать матчи команды/команд своей секции и ее/их команд-соперниц по группе (при наличии группового этапа).
Судья обязан:

· обеспечивать соблюдение Правил игры;
· вести хронометраж игры и запись о событиях матча;
· обеспечивать соответствие используемых мячей требованиям Правил;
· обеспечивать соответствие экипировки игроков требованиям Регламента и Правил;
· в случае кровотечения у игрока должен обеспечить, чтобы тот покинул поле. Игрок может вернуться на поле только с разрешения судьи, убедившегося в том, что кровотечение остановлено;
· обеспечивать отсутствие на поле посторонних лиц;
· предоставить при необходимости Организаторам Соревнований отчет о матче, включающий информацию по всем принятым дисциплинарным мерам в отношении игроков, а также по всем прочим инцидентам, произошедшим до, во время или после матча.

Судья имеет право:

· остановить, временно прервать или прекратить матч при любом нарушении Правил; 

· остановить, временно прервать или прекратить матч при любом постороннем вмешательстве;
· остановить матч, если, по его мнению, игрок получил серьезную травму, и обеспечить его уход/вынос за пределы поля;
· продолжить игру до момента, когда мяч выйдет из игры, в случае если игрок, по его мнению, получил лишь незначительную травму;
· продолжить игру, когда команда, против которой было совершено нарушение, получает выгоду от такого преимущества (например, остается с мячом), и наказать за первоначальное нарушение, если предполагавшимся преимуществом команда не воспользовалась;
· наказать игрока за более серьезное нарушение Правил в случае, когда он одновременно совершает более одного нарушения;
· принимать меры дисциплинарного воздействия по отношению к игрокам, виновным в нарушениях, караемых предупреждением или удалением. Он не обязан предпринять такие меры незамедлительно, но должен сделать это, как только мяч выйдет из игры.
Решения судьи по фактам, связанным с игрой, являются окончательными. Судья может изменить свое решение лишь в случае, если он поймет его ошибочность, но при условии, что он не возобновил игру или не прекратил матч.

Продолжительность игры
Футбольный матч состоит из двух равных таймов по 25 (двадцать пять) минут каждый.
Перерыв
Игроки имеют право на перерыв между двумя таймами основного времени, продолжительность которого составляет не более 5 (пяти)минут. Судья имеет право закончить перерыв ранее 5 (пяти) минут только при согласии обеих команд.
К продолжительности каждого из таймов должно быть добавлено время, потраченное в ходе игры на:

· проведение замен
· оценку серьезности травм игроков
· транспортировку травмированных игроков с поля для оказания помощи
· умышленное затягивание игроками возобновления игры
· любые иные причины.

Если время матча (тайма) истекло, а пенальти должен быть пробит или перебит, то продолжительность тайма увеличивается на время, необходимое для завершения удара.
Начало и возобновление игры
Перед началом матча и перед началом первого тайма дополнительного времени матча (если таковое назначается для определения победителя матча) производится жеребьевка (подбрасывание монеты). Команда, выигравшая жребий, получает право выбирать, какие ворота она будет атаковать в первом тайме основного или дополнительного времени матча. Противоположная команда получает право на выполнение начального удара в первом тайме. Команда, выигравшая жребий, выполняет начальный удар во втором тайме, в котором команды меняются воротами.

Начальный удар выполняется:

· в начале любого тайма основного или дополнительного (если таковое назначается) времени матча;
· после забитого гола – командой, в чьи ворота он был забит.
Процедура

Игроки обеих команд располагаются на своей половине поля, при этом игроки команды, не производящей удар – за пределами центрального круга, на расстоянии не менее 5 (пяти) метров от мяча, пока тот не введен в игру. Мяч неподвижно лежит в центре поля. По сигналу судьи игрок наносит по мячу удар, направляя его вперед, и игра начинается. При этом игрок, выполнивший удар, не имеет права вторично касаться мяча до тех пор, пока мяча не коснется другой игрок. Гол, забитый непосредственно с начального удара, засчитывается, но только в том случае, если он забит в ворота команды-соперницы.

Нарушения и наказания

В случае если игрок, выполнивший начальный удар повторно коснется мяча до того, как его (мяч) заденет какой-либо иной игрок, то игра останавливается и противоположной команде предоставляется право выполнить свободный удар с места, где игрок вторично коснулся мяча. В случае всех остальных нарушений процедуры выполнения, начальный удар выполняется повторно.

Спорный мяч

«Спорный мяч» является способом возобновления игры после того, как она была остановлена по причинам, прямо не предусмотренным Правилами игры (лопнувший во время игры мяч, выбежавший на поле болельщик и т.п.). При розыгрыше «спорного мяча» судья вбрасывает мяч в том месте, где он находился в момент остановки игры; игра при этом возобновляется в тот момент, когда мяч коснется земли. Розыгрыш должен быть повторен в случае, если кто-либо из игроков коснется мяча до того, как он коснется земли или же в случае, если мяч, войдя в игру, покинет пределы поля, не коснувшись никого из игроков.

Мяч в игре и не в игре
Мяч считается вышедшим из игры, если он по земле или воздуху полностью пересек боковую линию или линию ворот, или же игра была остановлена судьей.

Мяч находится в игре в течение всего остального времени матча, включая случаи, когда он:

· отскакивая от стойки ворот, перекладины или углового флагштока, остается в поле
· попадает в судью, который находится в пределах поля.

Определение взятия ворот
Гол считается забитым, когда мяч полностью пересек линию ворот между стойками и под перекладиной, при условии что команда, забившая гол, не нарушила Правил игры.

Так, в частности, взятие ворот не засчитывается, если:

· в момент, когда мяч пересек линию ворот, он находился не в игре;
· мяч был забит в ворота команды-соперницы непосредственно со свободного удара, прошел в ворота после введения в игру или розыгрыша «спорного мяча»;
· мяч был забит командой в свои ворота непосредственно после удара от ворот, углового удара, штрафного или свободного ударов, прошел в ворота после введения мяча в игру.
Определение победителя

Победителем считается команда, забившая в течение матча большее количество голов. Если обе команды забьют одинаковое количество голов или не забьют ни одного гола, матч считается сыгранным вничью.

В случае если матч закончился вничью, а Регламент соревнований требует определить победителя, назначается проведение двух равных дополнительных таймов продолжительностью 10 (десять) минут каждый. Игра в этом случае продолжается, независимо от количества голов, забитых в дополнительное время.

При ничейном исходе двух дополнительных таймов назначается пробитие серии пенальти.
Положение «вне игры»
Положение «вне игры» в Соревнованиях не определяется.

Нарушения правил
Нарушения, наказываемые штрафным ударом
Действия, которые судья расценил как небрежные, безрассудные или чрезмерно физически агрессивные:

· удар или попытка ударить соперника ногой;
· подножка или попытка сделать сопернику подножку;
· прыжок на соперника;
· атака соперника;
· удар или попытка ударить соперника рукой;
· толчок соперника.
Право выполнения штрафного удара будет предоставлено противоположной команде и в том случае, если игрок:

· задержит соперника 

· плюнет в соперника;
· выполняя подкат, заденет соперника до того, как коснется мяча;

· умышленно сыграет в мяч рукой.

Нарушения, наказываемые свободным ударом
Свободный удар должен быть назначен, если кто-либо из игроков:
· затягивает введение мяча в игру более шести секунд с момента постановки мяча на землю;
· сыграет опасно;
· блокирует продвижение соперника;
· совершит любое иное нарушения, после которого игра останавливается для вынесения виновному игроку предупреждения или удаления его с поля.
Нарушения, наказываемые предупреждением

Игрок основного состава получает предупреждение с показом желтой карточки в случае, если совершит одно из следующих нарушений:

· виновен в неспортивном поведении; 

· словом или действием демонстрирует несогласие с решением судьи;
· систематически нарушает Правила;
· умышленно затягивает возобновление игры;
· не соблюдает положенное расстояние при возобновлении игры штрафным, свободным или угловым ударами или введением мяча из-за боковой линии;
· выходит, возвращается или самовольно уходит с поля без разрешения судьи.
Запасной или замененный игрок получает предупреждение с показом желтой карточки в случае, если он:

· виновен в неспортивном поведении;
· словом или действием демонстрирует несогласие с решением судьи;
· умышленно затягивает возобновление игры.
Нарушения, наказываемые удалением
Игрок основного состава, запасной или замененный игрок должен быть удален с поля (из технической зоны) с показом красной карточки в случае, если он:

· виновен в серьезном нарушении Правил;
· виновен в агрессивном поведении;
· плюнет в соперника или любое иное лицо;
· лишит соперника, продвигающегося к воротам, явной возможности забить гол с помощью нарушения Правил, наказываемого штрафным, свободным или пенальти (совершит т.н. «фол последней надежды»); 

· использует оскорбительные или нецензурные выражения (жесты);
· получает второе предупреждение в одном матче.
Любой удаленный игрок должен покинуть пределы поля. Заменить удаленного игрока нельзя. Удаленный игрок пропускает следующий матч своей команды в рамках Турнира.
Штрафной и свободный удары
Мяч, забитый непосредственно со штрафного удара в ворота соперника, засчитывается. Мяч, забитый со штрафного удара в собственные ворота не засчитывается, противоположная команда в такой ситуации получает право на угловой удар.

Мяч, забитый непосредственно после свободного удара, не засчитывается, вне зависимости от того, в чьи ворота он был забит. В случае если команда непосредственно со свободного удара забивает мяч в ворота соперника, назначается удар от ворот, если же мяч забит в свои ворота, то команда соперника получает право на угловой удар. О назначении свободного удара судья сигнализирует поднятой вверх рукой, которую он не должен опускать до того момента, пока удар не будет выполнен и мяч не коснется кого-либо из игроков либо не выйдет из игры.

Процедура

Свободный и штрафной удары во всех случаях выполняются по неподвижному мячу. Игрок, выполнивший удар не может вторично касаться мяча до тех пор, пока мяча не коснется какой-либо другой игрок.

Штрафной и свободный удары, выполняемые из-за пределов штрафной площади

Штрафной или свободный удар из-за пределов штрафной площади выполняется любым игроком команды с места, где произошло нарушение Правил (или же, в зависимости от вида нарушения, с места, где находился мяч в момент остановки игры). Все игроки противоположной команды должны находиться на расстоянии не менее чем 5 (пять) метров от мяча до тех пор, пока мяч не вошел в игру. Мяч считается в игре, когда по нему нанесен удар, и он находится в движении.

Штрафной и свободный удары, выполняемые из пределов своей штрафной площади

Штрафной или свободный удар из пределов своей штрафной площади выполняется любым игроком команды с места, где произошло нарушение (или же, в зависимости от вида нарушения, с места, где мяч находился в момент остановки игры). Если удар следует выполнить из пределов площади ворот, то он может быть выполнен с любой ее точки. Все игроки противоположной команды должны находиться на расстоянии не менее чем 5 (пять) метров от мяча и за пределами штрафной площади до тех пор, пока мяч не вошел в игру. Мяч считается в игре после того, как он покинет пределы штрафной площади.

Свободный удар, выполняемый из пределов штрафной площади соперника

Свободный удар из пределов штрафной площади выполняется любым игроком команды с места, где произошло нарушение Правил (или же, в зависимости от вида нарушения, с места, где находился мяч в момент остановки игры). Все игроки противоположной команды должны находиться на расстоянии не менее чем 5 (пять) метров от мяча до тех пор, пока мяч не вошел в игру, кроме случаев, когда игроки располагаются на линии своих ворот и между их стойками. Мяч считается в игре, когда по нему нанесен удар, и он находится в движении.

Нарушения и наказания

Если при выполнении удара один из соперников находится к мячу ближе, чем того требуют Правила, удар повторяется.
Если при выполнении удара из пределов своей штрафной площади, мяч не покинет ее пределов или же коснется внутри нее кого-либо из игроков, удар повторяется.
Если игрок, выполнивший удар, вторично коснется мяча (не руками) до того, как его (мяча) не коснется кто-либо из других игроков, то противоположная команда получает право на выполнение свободного удара с места, где произошло нарушение.
Если игрок, выполнивший удар, вторично коснется мяча руками до того, как его (мяча) не коснется кто-либо из других игроков, то противоположная команда получает право на выполнение штрафного удара или пенальти, в зависимости от того, где произошло нарушение.
Назначение пенальти
Пенальти назначается в случае, когда игрок совершает в пределах своей штрафной площади любое из нарушений, наказуемых штрафным ударом, и мяч при этом находился в игре. Гол, забитый с пенальти, засчитывается.

Процедура
Мяч устанавливается на центр поля. Четко определяется игрок, который будет выполнять удар. Все остальные игроки должны находиться за центральной линией поля  и на расстоянии не менее чем 5 (пять) метров от мяча. Выполняющий удар игрок по сигналу судьи направляет мяч ударом вперед и не может повторно касаться мяча до тех пор, пока он (мяч) не коснется какого-либо другого игрока. Мяч находится в игре, когда по нему нанесен удар и он движется вперед. Удар осуществляется по пустым воротам с центра поля. Гол засчитывается в том случае, если после момента удара мяч пересек линию ворот, не коснувшись земли.
Нарушения и наказания.
В случае если судья дал сигнал на выполнение удара, при всех последующих нарушениях Правила судья дает возможность выполнить удар и в зависимости от результата удара и того, игрок какой команды нарушал Правила, принимает то или иное решение:

Выполняющий удар игрок или его партнер нарушают Правила игры:
· если мяч попадает в ворота, удар повторяется
· если мяч не попадает ворота, то противоположная команда получает право на свободный удар, выполняемый с центра поля.
Игрок противоположной команды нарушает Правила игры:
· если мяч попадает в ворота, гол засчитывается
· если мяч не попадает в ворота, удар повторяется
Игроки обеих команд нарушают Правила игры:
· удар повторяется
В случае если во время движения мяча вперед и до того, как он (мяч) коснется стоек ворот, перекладины, любого игрока или же не покинет игру, мяча коснется кто-либо или что-либо постороннее (брошенный с трибун предмет, птица, постороннее лицо и т.п.), удар повторяется.

Введение мяча в игру

Введение мяча в игру является одним из способов возобновления игры. Гол, забитый непосредственно после введения мяча в игру, не засчитывается. Введение мяча в игру назначается в случае, когда мяч полностью пересечет боковую линию поля, с места, где мяч пересек линию в пользу команды-соперницы игрока, последним коснувшегося мяча.

Процедура
Игрок, вводящий мяч, находится лицом к полю и устанавливает мяч руками на боковую линию. Затем наносит по нему удар ногой. При этом мяч должен пересечь боковую линию в той точке, в которой он покинул пределы поля. Игроки противоположной команды в момент введения мяча в игру должны находиться на расстоянии не менее 2 (двух) метров от вводящего игрока. Вводящий игрок не может трогать мяч раньше, чем тот коснется другого игрока. Мяч считается в игре, когда он входит в пределы поля.

Нарушения и наказания
Если игрок, выполняющий введение мяча в игру повторно коснется мяча (не руками) до того момента как он (мяч) не коснется какого-либо другого игрока, то противоположная команда получает право на выполнение свободного удара с места, где произошло касание.

Если вводящий игрок повторно касается мяча руками, то в зависимости от места нарушения, противоположная команда получает право на выполнение штрафного или пенальти.
За все остальные нарушения данного Правила право на выполнение введения мяча в игру переходит к противоположной команде.

Интересные особенности
Расстояние до боковой линии от игрока, выполняющего введение мяча в игру, фактически не ограничивается. Важно лишь, чтобы игрок частью обеих ступней касался земли за пределами боковой линии, находился на одном уровне с полем (так, например, нельзя выполнять введение мяча в игру с трибуны или же с любого иного возвышения), а мяч вошел в игру в той точке, через которую он игру покинул.
Если при выполнении введения мяча в игру игрок кидает мяч вдоль боковой линии и при этом у него не получается ввести мяч в поле (такая ситуация иногда встречается в футболе), это не считается неправильным вводом мяча в игру. Команда получает право повторить введение мяча в игру, так как фактически оно не было произведено.
Удар от ворот
Удар от ворот является способом возобновления игры. Удар от ворот назначается, когда мяч, последний раз коснувшись игрока атакующей команды, полностью пересек линию ворот по земле или по воздуху, и при этом, в соответствии с Правилами, не был забит гол. Гол, забитый команде-сопернице непосредственно с удара от ворот, засчитывается. Гол, забитый в собственные ворота непосредственно с удара от ворот, не засчитывается.

Процедура
Мяч неподвижен и находится в любой точке площади ворот. Все соперники остаются за пределами штрафной площади до тех пор, пока мяч не войдет в игру. Мяч считается в игре, когда он, никого не коснувшись, покинет пределы штрафной площади. Выполнивший удар игрок не может касаться мяча до тех пор, пока он (мяч) не коснется какого-либо другого игрока или не покинет игру.

Нарушения и наказания
Если после выполнения удара от ворот мяч не войдет в игру (не покинет пределы штрафной площади), удар повторяется.

Если игрок, выполняющий удар от ворот повторно коснется мяча (не руками) после того, как мяч покинул пределы штрафной площади, но до того момента как он (мяч) не коснется какого-либо другого игрока, то противоположная команда получает право на выполнение свободного удара с места, где произошло касание.

Если игрок повторно касается мяча руками, то в зависимости от места нарушения, противоположная команда получает право на выполнение штрафного удара или пенальти.
В случае иных нарушений удар от ворот повторяется.

Угловой удар

Угловой удар является способом возобновления игры. Угловой удар назначается, когда мяч, последний раз коснувшись игрока защищающейся команды, полностью пересек линию ворот по земле или по воздуху, и при этом, в соответствии с Правилами, не был забит гол. Гол, забитый команде-сопернице непосредственно с углового удара, засчитывается. Гол, забитый в собственные ворота непосредственно с углового удара, не засчитывается.

Процедура
Мяч устанавливается внутри углового сектора у неподвижного флагштока. Соперники находятся на расстоянии не менее чем 5 (пять) метров от углового сектора до тех пор, пока мяч не войдет в игру. Мяч считается в игре, когда по нему нанесен удар и он находится в движении. Выполнивший удар игрок не может касаться мяча до тех пор, пока он (мяч) не коснется какого-либо другого игрока или не покинет игру.

Нарушения и наказания
Если игрок, выполняющий угловой удар повторно коснется мяча (не руками) после того, как мяч покинул пределы штрафной площади, но до того момента как он (мяч) не коснется какого-либо другого игрока, то противоположная команда получает право на выполнение свободного удара с места, где произошло касание.

Если игрок повторно касается мяча руками, то в зависимости от места нарушения, противоположная команда получает право на выполнение штрафного удара или пенальти. 

В случае иных нарушений угловой удар повторяется.

Серия пенальти

Пенальти назначаются в том случае, если после окончания матча или серии матчей установился ничейный результат, а регламент соревнований требует определить победителя. Удары с одиннадцатиметровой отметки, в зависимости от регламента соревнований, могут быть назначены как непосредственно после окончания основного времени матча, так и после завершения дополнительного времени. Во время проведения серии ударов с одиннадцатиметровой отметки действуют все соответствующие положения Правил игры.

Процедура
Судья выбирает ворота, по которым будут производиться удары
Проводится жребий, и капитан команды, выигравший его, решает, какой удар будет производить его команда – первый или второй
Обе команды выполняют удары поочередно
Пенальти могут выполнять только те игроки, которые находились на поле на момент окончания матча.
Если команды заканчивали матч в неравных (неполных) составах, допускается участие в пробитии первой серии ударов запасных игроков. Капитан команды при этом должен сообщить судье фамилию каждого игрока, вызванного из списка запасных.
Все удары выполняются разными игроками. Игрок может повторно произвести удар только в том случае, если все игроки его команды уже выполнили удар.
Во время выполнения ударов на поле находятся только имеющие право на удар игроки и судьи.
Все игроки, кроме выполняющего удар, находятся за центральной линией поля.
Обе команды выполняют по пять ударов (за исключением нижеприведенных ситуаций).
Если одна из команд забьет больше голов, чем могла бы забить другая после выполнения пяти ударов, выполнение ударов прекращается.
Если после выполнения пяти ударов обе команды забьют равное количество голов или не забьют ни одного, выполнение ударов продолжается до тех пор, пока одна из команд не забьет на один гол больше при одинаковом количестве выполненных ударов.
Замена игроков, травмированных во время серии пенальти, не допускается.
Приложение № 1
ЗАЯВКА
на участие в Открытом первенстве альпинистского клуба «Технолог» по футболу среди альпинистских секций 2010 года
Настоящим подтверждаем свое участие в Открытом первенстве альпинистского клуба «Технолог» по футболу среди альпинистских секций 2010 года.

С Правилами и Регламентом Соревнований ознакомлены.
Название команды: ___________________________
Альпинистская секция: ________________________
Состав:

1. _______________________________________________________ (ФИО) (капитан)

2. _______________________________________________________ (ФИО)
3. _______________________________________________________ (ФИО)
4. _______________________________________________________ (ФИО)
5. _______________________________________________________ (ФИО)
6. _______________________________________________________ (ФИО)
7. _______________________________________________________ (ФИО)
8. _______________________________________________________ (ФИО)
9. _______________________________________________________ (ФИО)
10. _______________________________________________________ (ФИО)
Судья: ____________________________________________________ (ФИО)

«__» ______________ 2010 г.
Капитан команды ________________

________________ /___________________/








       (подпись)                      ФИО
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